VAR LIKA V



Upphovsmannen bakom spelet

» Familien Goran och Liselott Johansson dkte till ficlls varje &r och
behdvde sysselsGttning pd kvallstid tillsammans med barnen.
| Caravan Club:s Storstuga i Tanddadalen fick familjien Johansson idén till
hastspelet och fillverkade "prototyper” fill spelet och hittade pd regler
samt spelade med glatt humor.

» Ake "Ake 6:an" och Cecilia Andersson fick héra talas om spelet vid
gemensamma fraffar och forfinade "attiraljerna”. Cecilia ritade hur
h&starna skulle se ut och Ake snidade till dem.

» Goran och Liselott fixade en ldddng vaxduk och ritade upp banor,
tillverkade "bettingkort”.

» Vid en fest i klubben testades spelet och nu blev médnga medlemmar
bitha av "hastbacillen”.

» Ingen fest utan allsédng och hdstspel.
» Under perioden tjejtraffarna dgde rum spelades det ofta pd hdstarna.



SPELET BESTAR AV:

HORSE RACE HORSE RACE HORSE RACE
6 HASTAR
2 TARNINGAR 4
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Regler

» Deltagarna satsar pd en av hdstarna.

» Man kan spela om pengar (dock inga stora summor) — maxbeloppet var 5
kr/h&st. (Men lika gdrna utan eller om godis 1 ex.)

» Om det var mdanga spelare fick man dela pd& hdstarna och vinsten delas
mellan vinnarna.

» En person tar emot "betten”.
» En annan person kastar de tva tarningar.

» De siffror som kommer upp representerar en hast med tarningens nummer.
(F&r man en é:a flyttas hdst nr 6 ett steg framat).

» Nar forsta hdsten kommer i mal vinner den som satsat pd det numret potten.
Ar man fler om numret delas potten.
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